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一、選擇題40%，每題2分
( A )1.
執行Visual Basic程式MsgBox(Mid$("X1Y2K3", 3))後，訊息交談窗顯示的結果為何？
(A)Y2K3    (B)1Y2    (C)2K3    (D)Y2K

( B )2.
執行Visual Basic程式MsgBox(Rnd()* 10)後，不可能出現下列哪一個輸出結果？
(A)8.1449    (B)10    (C)0    (D)3.879

( A )3.
執行下列Visual Basic程式片段後，出現輸入交談窗時輸入 "127.0.0.1"，則訊息交談窗顯示的結果為何？

IP = InputBox("請輸入IP位址")

Select Case Microsoft.VisualBasic.Left(IP, 3)

　Case 1 To 127

　　MsgBox("Class A")

　Case 128 To 191

　　MsgBox("Class B")

　Case 192 To 223

　　MsgBox("Class C")

End Select
(A)Class A    (B)Class B    (C)Class C    (D)Class D

( B )4.
執行Visual Basic程式MsgBox(Mid$("BASIC LANGUAGE", 2, 3))後，訊息交談窗顯示的結果為何？
(A)BASIC    (B)ASI    (C)BAS    (D)SI

( A )5.
執行下列Visual Basic程式片段後，訊息交談窗顯示的結果為何？

A = "COMPUTER"

MsgBox(Microsoft.VisualBasic.Left(A, Len(A) / 2))
(A)COMP    (B)UTER    (C)COMPUTER    (D)COMPUT

( D )6.
惠萍希望設計一個小時鐘程式，請問她應該使用下列哪一種控制項與函數的搭配最合適？
(A)Label與Val( )    (B)Timer與Today( )    (C)TextBox與Now( )    (D)Timer與TimeString( )

( B )7.
執行下列Visual Basic程式片段後，訊息交談窗顯示的結果為何？

A = "ABCDE"

B = Mid(A, 1, 1) + Microsoft.VisualBasic.Left(A, 1) + Chr(65)

MsgBox(B)
(A)ABC    (B)AAA    (C)ABB    (D)AAE

( C )8.
在Visual Basic中，下列何者的結果與Math.Abs(-36)不相同？
(A)Int(36.5)    (B)Math.Sqrt((-36) ^ 2)    (C)Fix(-36)    (D)Math.Round(36.5)

( A )9.
結構化程式設計，是一種由上而下且模組化的設計方法。下列關於每一個模組所擁有之出入口的敘述，何者正確？
(A)單一入口、單一出口    (B)單一入口、多個出口    (C)多個入口、單一出口    (D)多個入口、多個出口

( C )10.
有關副程式（subprogram）的敘述，下列何者不正確？
(A)可使主程式易於維護    (B)副程式之中可再去執行另一個副程式    (C)每一個主程式都必須要有副程式    (D)若程式中有某部分需經常用到者可將其寫成副程式

( B )11.
若給定如下之Visual Basic副程式，並呼叫Invest(3, 15)，訊息交談窗顯示的結果為何？

Sub Invest(ByVal X As Integer, ByVal Y As Integer)

Ans = (X ^ 2 + Y Mod 4) / 3

MsgBox(Ans)

End Sub
(A)3    (B)4    (C)12    (D)15

( B )12.
執行副程式呼叫時，若傳入的參數不希望被更改，可採用何種呼叫方式？
(A)傳址呼叫    (B)傳值呼叫    (C)傳名呼叫    (D)遞迴呼叫

( C )13.
執行下列Visual Basic程式片段後，a的值為何？

Private Sub Good(ByRef s As Integer)

    s = s + 1

End Sub

Private Sub Bad(ByVal t As Integer)

    t = t – 2

End Sub

Private Sub Form1_Activated(…) Handles Me.Activated

    Dim a As Integer = 0

    Call Good(a)

    Call Bad(a)

End Sub
(A)-1    (B)0    (C)1    (D)2

( A )14.
執行下列Visual Basic程式片段後，T的值為何？

Function FNP(X)

    FNP = X * X + X

End Function

Private Sub Form1_Activated(…) Handles Me.Activated

    Dim K, T As Integer

    For K = 1 To 4

        T = T + FNP(K)

    Next K

End Sub
(A)40    (B)30    (C)20    (D)10

( D )15.
執行下列Visual Basic程式片段後，K的值為何？

Private Sub Form1_Activated(…) Handles Me.Activated

    Dim K As Integer

    K = GAME(5)

End Sub

Function GAME(ByVal X)

    If (X > 1) Then

        GAME = X * GAME(X - 1)

    Else

        GAME = 1

    End If

End Function
(A)1    (B)5    (C)15    (D)120

( B )16.
執行下列Visual Basic程式片段後，輸出的結果為何？
Function F(ByVal A As Integer, ByVal B As Integer) As Integer

    F = A + 2 * B ^ 3

End Function

Private Sub Form1_Activated(…) Handles Me.Activated

    MsgBox(F(3, 2))

End Sub
(A)40    (B)19    (C)67    (D)1000

( C )17.
執行下列Visual Basic程式片段後，s的值為何？

Function f(ByVal x, ByVal y, ByVal z) As Integer

    f = x * y * z

End Function

Private Sub Form1_Activated(…) Handles Me.Activated

    Dim x, w, L, s As Integer

    x = 3 : w = 4 : L = 5

    s = f(x, w, L)

End Sub
(A)0    (B)12    (C)60    (D)120

( B )18.
執行下列Visual Basic程式片段後，訊息交談窗顯示的結果為何？

Private Sub Form1_Activated(…) Handles Me.Activated

    Dim x As Integer, y As Integer

    x = 12 : y = 32

    Call Proc(x, y)

    MsgBox(x & "  " & y)

End Sub

Sub Proc(ByRef n As Integer, ByVal m As Integer)

    n = n Mod 10

    m = m Mod 10

End Sub
(A)12 32    (B)2 32    (C)2 3    (D)12 3

( C )19.
執行下列Visual Basic程式片段後，f、n的值為何？

Function f1(ByRef x)

    x = x * x

    f1 = x + x

End Function

Function f2(ByVal x)

    x = x * x

    f2 = x + x + x

End Function

Private Sub Form1_Activated(…) Handles Me.Activated

    Dim n, f As Integer

    n = 5

    If n \ 2 = n / 3 Then

        f = f1(n)

    Else

        f = f2(n)

    End If

End Sub
(A)5  5    (B)75  75    (C)75  5    (D)25  25

( A )20.
執行下列Visual Basic程式片段後，a、b、x、y的值為何？

Private Sub Form1_Activated(…) Handles Me.Activated

    Dim a, b As Integer

    a = 1 : b = 2

    Call S1(a, b)

End Sub

Sub S1(ByVal x, ByRef y)

    x = x * 2 : y = y + 1

End Sub
(A)a = 1, b = 3, x = 2, y = 3    (B)a = 2, b = 3, x = 2, y = 3    (C)a = 1, b = 2, x = 1, y = 3    (D)a = 2, b = 2, x = 3, y = 3

二、填充題40%，每格5分
1.若想要將C:\data.txt以循序檔的方式打開讀出一筆資料放入變數num中，並將資料以msgbox的方式呈現後即將檔案關閉，請完成下列程式片段來到達到要求。
Dim num Aas Integer

FileOpen(1,      (1) “C:\data.txt”        , OpenMode.    (2) Input     , OpenAccess.Read)
Input(      (3)  1       ,     (4) num     )
Msgbox(num)

　　　　　　(5) Filecolse(1)　　　　　　
2.將兩數傳入副程式中，並且在副程式中將兩數交換，回到主程式中印出交換後的兩數，請完成下列的程式片段。
Sub swap(       (6) ByRef        x ,       (7) ByRef       y )

   Dim temp As Integer
   temp=x

   x=y
   y=temp

End Sub

Sub Form_Load()

   Dim x As Integer

   Dim y As Integer

   x=5

   y=8

   Msgbox(“x=” & x & “y=” & y)　　　‘①
   Call swap(x,y)

   Msgbox(“x=” & x & “y=” & y)　　　‘②
End Sub

3.承上題，請寫出註解①的Msgbox及註解②的Msgbox之執行結果。　　　　　(8) ①x=5 y=8 ②x=8 y=5　　　　　
※作答時須標明①②之執行結果。
三、程式設計題20%，每題10分

1.請寫出統一發票與一組頭獎號碼對獎，並判斷其中獎獎項為對中後3碼200元，後4碼1000元，後5碼4000元，後6碼10000元，後7碼40000元及8碼全中20萬元，若對中號碼小於後3碼則為未中獎，獎金為0元，請依最高中獎金額為實際得獎金額，以Msgbox的方式呈現此張發票的中獎金額。
2.請寫一程式在畫面中建立6個元件，分別Textbox1為座號，Textbox2為國文成績，Textbox3為英文成績，Textbox4為數學，Label1為三科平均，其中座號、國文成績、英文成績、數學成績為使用者輸入，三科平均則為電腦計算，請在按下按鈕元件Buttom1時將三科平均算出，呈現於Label1中，並且將座號、國文成績、英文成績、數學成績、三科平均等5項資料寫出檔案data.txt中。
※請使用隨機檔的方式來處理，並以座號做為檔案內的資料位置之參考值。
參考指令：
結構定義：

Structure　結構型別名稱

    Dim 欄位名稱　As　資料型別

    ．．．．．

End  Structure

宣告使用：

Dim 結構變數名稱 As 結構型別名稱

讀取資料：

FileGet(檔案代碼，資料，資料位置)

寫入資料：

FilePut(檔案代碼，資料，資料位置)
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